STAR. WARS'

TIE/IN-ABFANGJAGER

ERWEITERUNGSPACK

Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-
Spielwelt um 1 TIE/in-Abfangjager. Samtliche neuen Regeln,
die fir dieses Set gelten, werden im Abschnitt ,Jenseits
des Grundspiels” der Spielregel sowie im Referenzhandbuch
erklart. Letzteres kann auf Asmodee.de/Star\Wars
heruntergeladen werden.

INHALT DER ERWEITERUNG

1 TIE/in-Abfangjager-
Schiffsmodell

1 kleine Basis aus Plastik

2 Haltestabchen aus
Plastik

2 kleine Schiffsmarker

1 Rad fir
TIE/in-Abfangjager

1 ID-Marker fir Rader

1 Ausweichmarker

2 Fokusmarker

1 lonenmarker

1 Stressmarker

1 Schild

1 Kritischer-Schaden-
Markierung

2 Schnellbaukarten

e 4 Schiffskarten

1 Soontir Fel

1 Turr Phennir

1 Pilot der
Alpha-Staffel

1 Fliegerass der
Saber-Staffel

e 5 Aufwertungskarten

1 Draufganger

1 Verstarkte Hulle

1 Ausmandvrieren

1 Jagdinstinkt

1 Verbesserte Schilde




CREDITS

Expansion Design & Development: Brooks
Flugaur-Leavitt mit Max Brooke, Frank
Brooks und Alex Davy

Producer: Gavin Duffy
Editing: David Hansen

Proofreading:
Autumn Collier und Allan Kennedy

Miniatures Game Manager: John Shaffer
Expansion Graphic Design: Shaun Boyke

Graphic Design Manager:
Christopher Hosch

Interior Art: Matt Bradbury, Lino Drieghe,
Lukasz Jaskolski, Alejandro Mirabal,

Mark Moalnar, Ryan Yee und Lucasfilm

art archives

Art Direction: Preston Stone
Managing Art Director: Tony Bradt
Sculpting: Jason Beaudoin
Sculpting Manager: Derrick Fuchs

Quality Assurance: Andrew Janeba und
Zach Tewalthomas

Licensing Coordinators:

Sherry Anisi und Zach Holmes
Licensing Manager: Simone Elliott

Production Management:
Justin Anger und Jason Glawe

Visual Creative Director: Brian Schomburg

Senior Project Manager:
John Franz-Wichlacz

Senior Manager of Product Development:
Chris Gerber

Executive Game Designer: Corey Konieczka
Head of Studio: Andrew Navaro

LUCASFILM LIMITED

Licensing Approvals: Brian Merten

V %i’snep

© & ™ Lucasfilm Ltd. Kein Teil dieses Produkts darf ohne ausdriickliche schriftiiche Genehmigung
verwendet werden. Gamegenic und das Gamegenic-Logo sind TM & © von Gamegenic GmbH,
Deutschland. Fantasy Flight Games und das FFG-Logo sind ® von Fantasy Flight Games.
Vertrieb der deutschsprachigen Ausgabe: Asmodee Germany, Friedrichstr. 47, 45128 Essen.

ial kann von der A

PLAYTESTERS

Mishary Alfaris, Hilal Aimutairi, James Ayers,
Greg Berezowksy, Eric Berling, Jeff Berling,
James Blakley, Nick Bond, Frans Bongers, Joel
Brygger, Jon Bushman, Audrey Carstensen,
Jeremy Chamblee, Quinn Coveney, Sean
Coveney, Andy Davis, Peta Dyken, James
Elhardt, Mark Fletcher, Mathias Freisl, Jason
Gorr, Chris Graff, lain Hamp, Cath Hare, Paul
Heaver, Brent Hengeveld, Daniel Hoffman,
Matt Holland, William Humphreys, Jesse
Jirousek, Kevin Kawada, Nassim Ketita, Eric
Lalande, Jimmy Le, Nam-my Le, Garrett
Lowe, Stefan Ludwig, Daniel Mahony, John
McCullough, Dan Morriss, Grover Murphy, Tim
Murphy, Alexander Nobles, Jason O'Gorman,
Angelic Phelps, Joseph Phelps, Wade Piche,
Daniel Poppe, Dustin Poskochil, Wieger Prins.
Geordan Rosario, Gianni Rossi, Alec Saunders
Ken Saunders, Vincent Schilderman, Andrew
Schlueter, Hart Shafer, Stephen Sherwood,
Brian Siela, Till Simon, Joseph-Ira Smith,

Sam Talley, Derek Tokaz, Jesse Tonkay, Dan
Topczewski, Jeremy Trad, Jason Trowbridge,
Jens van den Berg, Joost van Gijn, Nick White,
Chris Wilson und Jelle Zuring

Asmodee Germany
iibersetzung & Redaktion: Sebastian Klinge,
Susanne Kraft

Korrektorat: Christian Kox, Marco Reinartz,
Franziska Wolf

Layout und grafische Bearheitung:

Marco Reinartz

Unter Mitarbeit von: Christian Schepers,
Maximilian Mellis und Martin Becker

Asmopee.pe/STARWARS

starwars.com






